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Пояснительная записка 

 

Объем дисциплины 4 з.е. 

1. Результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с индикаторами 

достижения компетенций, установленными   образовательной программой 

Компетенции Индикаторы  

достижения 

компетенций 

Результаты обучения по 

дисциплине (модулю) 

ПК-1 

Способен осваивать  

и использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных задач  

ИД-1 ПК-1  

Знает структуру, состав и 

дидактические единицы предметной 

области (преподаваемого предмета). 

ИД-2 ПК-1    

Умеет осуществлять отбор учебного 

содержания для его реализации в 

различных формах обучения в 

соответствии с требованиями ФГОС 

ОО. 

ИД-3 ПК-1   

Демонстрирует умение разрабатывать 

различные формы учебных занятий, 

применять методы, приемы и 

технологии обучения, в том числе 

информационные. 

Знать:  

- основные мультимедийные 

устройства, принцип их действия 

и функциональное 

предназначение; 

- программы построения, 

обработки и виртуального 

комбинирования графических, 

анимационных, аудио и 

видеофайлов. 

Уметь:  

- использовать основные 

программные пакеты 

мультимедиа; 

- использовать мультимедийные 

эффекты (виртуальный 

фотоальбом, слайд-шоу, 

видеоклип); 

- конвертировать и 

демонстрировать аудио и 

видеофайлы. 

Владеть:   

- методами практической работы 

по управлению мультимедиа. 
 

 

2. Содержание дисциплины (модуля) 

Раздел 1. Введение. Мультимедийные технологии. Понятие мультимедиа. Комплексный 

характер мультимедийных технологий. Сфера применения мультимедийных технологий в 

дизайн-проектировании. Прикладные задачи мультимедийных презентаций, энциклопедий, 

баннеров, анимационных и видеороликов. Классификация мультимедиа-приложений.  

Понятие и признаки интерактивности. Преимущество мультимедийного представления 

информации.  

Раздел 2. Средства разработки мультимедиа - приложений. Сфера применения 

мультимедиа-продуктов. Специализированные инструментальные средства для создания 

мультимедийных приложений. Авторские средства разработки. Классификация авторских 

систем. Программы, предназначенные для подготовки мультимедийных приложений. Форматы 

файлов.  

Раздел 3. Программные продукты мультимедиа. Обзор программ для создания и 

обработки анимированных изображений. Знакомство с программой Sony Vegas Pro. Интерфейс. 

Обзор панелей. 

Раздел 4. Технологии разработки мультимедийного проекта. Свойства слоев. Виды 

кадров. Покадровая анимация. Текст. Виды текста: статистический, динамический. Звук в 

программе Sony Vegas Pro. Импорт звука в библиотеку. Добавление звука в клип. Редактирование 

звука. Сведение элементов мультимедийного проекта в единое целое. Вывод фильма 



 

3. Перечень учебно-методического обеспечения дисциплины (модуля) 

- мультимедийные презентационные материалы по дисциплине (модулю) представлены в 

электронном курсе в ЭИОС МАУ; 

- методические указания к выполнению практических работ представлены в электронном 

курсе в ЭИОС МАУ; 

- методические материалы для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

представлены на  официальном сайте МАУ в разделе  «Информация по образовательным 

программам, в том числе адаптированным». 

 

4. Фонд оценочных средств по дисциплине (модулю)  

Является отдельным компонентом образовательной программы, разработан в форме 

отдельного документа, включает в себя:  

- перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

дисциплины (модуля); 

- задания текущего контроля;  

- задания промежуточной аттестации; 

- задания внутренней оценки качества образования. 

 

5. Перечень основной и дополнительной учебной литературы (печатные издания, 

электронные учебные издания и (или) ресурсы электронно-библиотечных систем) 

 

Основная литература: 

 

1. Информатика : учебное пособие / Министерство образования и науки Российской 

Федерации, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего 

профессионального образования «Тамбовский государственный технический университет». - 

Тамбов : Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2015. - 159 с. : ил. - Библ. в кн. - ISBN 978-5-8265-

1490-0 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=445045 

(23.01.2019). 

2. Нужнов, Е.В. Мультимедиа технологии : учебное пособие / Е.В. Нужнов ; 

Министерство образования и науки РФ, Южный федеральный университет. - 2-е, перераб. и 

дополн. - Таганрог : Издательство Южного федерального университета, 2016. - Ч. 2. Виртуальная 

реальность, создание мультимедиа продуктов, применение мультимедиа технологий в 

профессиональной деятельности. - 180 с. : ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-9275-2171-5 ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493255 (23.01.2019). 

 

Дополнительная литература: 

 

1. Катунин, Г.П. Создание мультимедийных презентаций : учебное пособие / 

Г.П. Катунин ; Федеральное агентство связи, Федеральное государственное образовательное 

бюджетное учреждение высшего профессионального образования «Сибирский государственный 

университет телекоммуникаций и информатики». - Новосибирск : Сибирский государственный 

университет телекоммуникаций и информатики, 2012. - 221 с. : ил., табл., схем. - Библиогр. в кн. 

; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=431524 

(23.01.2019). 

2. Майстренко, Н.В. Мультимедийные технологии в информационных системах : 

учебное пособие / Н.В. Майстренко, А.В. Майстренко ; Министерство образования и науки 

Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 

высшего профессионального образования «Тамбовский государственный технический 

университет». - Тамбов : Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2015. - 82 с. : ил., схем. - Библ. в 

кн. - ISBN 978-5-8265-1478-8 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=444959 (23.01.2019). 

http://www.mstu.edu.ru/sveden/education/oop/
http://www.mstu.edu.ru/sveden/education/oop/
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=445045
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493255
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=431524
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=444959


 

 

6. Профессиональные  базы данных и информационные справочные системы 

1) Государственная система правовой информации - официальный интернет-портал 

правовой информации- URL: http://pravo.gov.ru 

2) Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» - URL:  

http://window.edu.ru   

3) Справочно-правовая система. Консультант Плюс - URL: http://www.consultant.ru/ 

 

7. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

7.1.1. Лицензионное программное обеспечение отечественного производства: 

Kaspersky Anti-Virus 

7.1.2. Лицензионное программное обеспечение зарубежного производства: 

Windows 7 Professional 

Windows 10 

MS Office 

7.1.3. Свободно распространяемое программное обеспечение отечественного производства: 

7Zip 

7.1.4. Свободно распространяемое программное обеспечение зарубежного производства: 

Adobe Reader 

FlashPlayer 

Google Chrome 

LibreOffice.org 

Mozilla FireFox 

7.1.5 Microsoft Office 

7.1.6 Coral Draw 
 

 

8. Обеспечение освоения дисциплины лиц с инвалидностью и ОВЗ 

Обучающиеся из числа инвалидов и лиц с ОВЗ обеспечиваются печатными и (или) 

электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям их 

здоровья. 

 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) представлено в 

приложении к ОПОП «Материально-технические условия реализации образовательной 

программы» и включает: 

- учебные аудитории для проведения учебных занятий, предусмотренных программой 

бакалавриата, оснащенные оборудованием и техническими средствами обучения; 

- помещения для самостоятельной работы обучающихся, оснащенные компьютерной 

техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа к 

электронной информационно-образовательной среде МАУ; 

Допускается замена оборудования его виртуальными аналогами. 

 

10. Распределение трудоемкости по видам учебной деятельности 
Таблица 1 - Распределение трудоемкости 

Вид учебной  

деятельности 

 

 

Распределение трудоемкости дисциплины (модуля) по формам обучения 

Очная 

Курс/сессия 
Всего часов 

4/1 

Лекции - - 

Практические занятия - - 

                                                           

 

http://www.consultant.ru/


Лабораторные занятия 4 4 

Самостоятельная работа 136 136 

Всего часов  

по дисциплине 

/ из них контактной 

работы/интерактивная форма 

144 144 

  

4 
4 

Формы промежуточной аттестации и текущего контроля 

Зачет  - 4 4 

 

 


